
ポプラティオンゲームマニュアル 

◆席決め・順番決め 

◆ゲームの進行 

 
 

  

・プレイの順番をプレイヤー間で適切な方法で決めてください。（じゃんけん等）順番が決まったら、その順番

でテーブルを囲むように座ってください。 

 

 

・順番が決まり次第、各プレイヤーは自分の前に全プレイヤーがよく見えるようにゲーム盤を設置してくださ

い。ゲーム盤の初期値は人口が１０人、「結婚力」「出産力」「経済力」の各パラメータは＋２です。 

 

 

 

  ･･･コマ 

 

人口は黒枠に置いて 

あるコマで数えます。 

 

 

・ゲームを始める前に山札をよくシャッフルし山札をテーブルの中央に置いてください。そして、各プレイヤ

ーは５枚ずつカードを引いてください。以上の準備が終わると、最初のプレイヤーのターンが始まります。 

・自分のターンがきたらプレイヤーは、始めに山札からカードを１枚引いてください。自分のターン時に、自

分の手札の中から枚数制限無しに任意のカードを、自国または他国にプレイすることができますが、一度にプ

レイできるカードは１枚です。妥当な手札が無い時は、プレイしなくても構いません。原則的にカードは自分

のターンでしかプレイできませんが、特殊なカード「割り込みカード」は他人のターンでもプレイできます。 

・プレイしたいカードがあれば、カード名、効果と対象（自分または他プレイヤー）を宣言し、カードを全プ

レイヤーの見える位置に置きます。割り込みカードを使いたいプレイヤーはこのタイミングで割り込みカード

の使用を宣言し、それを全プレイヤーの見える位置に置きます。自分がプレイしたカードに対して割り込みカ

ードを使用することもできます。また、割り込みカードに対して、さらに割り込みカードを使用することもで

きます。最後にプレイされたカードに対しての割り込みカードが提示されない場合、置かれた全てのカードの

効果は新しいプレイされた順に発動します（LIFO 方式）。処理後、使用済みのカードはテーブル中央の山札の

横にあるトラッシュゾーンに置きます。 

 

 

 

・プレイヤーは任意の時にターン終了を宣言できます。ターン終了時にはパラメータの値にしたがって人口増

減処理を行ないます。処理は各パラメータの値の最小値を人口に足した数が各プレイヤーの人口になります。

（例：人口 10 人、「結婚力」+1「出産力」+2「経済力」+４の場合はターン終了時、人口が１０+１=11 人に

なります。）また、特殊なカード（永続カードなど）を所有している場合、その通りに処理をします。ターン終

了処理が終わると、次のプレイヤーのターンに移ります。 

・山札が 0 枚になるか、人口が 0 人を下回る者が出た時点でゲームは終了になります。ゲームの勝敗は人口の

多さで判定されます。 

1 人 ３人 ５人 １０人 

カードの提示（１枚）→割り込みカードの有無の確認→ 

カードの提示（１枚）→割り込みカードの有無の確認→･･･カードは１枚ずつ提示してください。 



◆カードの説明  

ノーマルカード･･･このカードは「結婚力」や

「出産力」や「経済力」のパラメータの増減に関

係するカードです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

永続カード･･･永続カードをプレイした場合、そのカ

ードを対象プレイヤーのゲーム盤の横に置き、その

効果はゲーム終了まで継続されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スペシャルカード･･･このカードは主に人口移

動が発生するカードです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

割り込みカード･･･他プレイヤーや自分が何かのカ

ードをプレイした時に、その効果や対象などを上

書きすることができるカードです。 
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